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摘要 

有時我們會不滿於現狀，所以選擇逃離或半途而廢而想找到一個新的歸屬，

然而到了最後才發現，其實自己所擁有的一切才是最為美好的，主要是一隻小狗

覺得被家人冷落，亂跑後發現，還是自己的家最溫暖的故事，這隻狗因為家人的

陪伴才得以快樂，但當大家都不理會他後，他獨自前往危險的山中探險，之後便

讓他了解了到許多事情。 

在一個普通的家庭裡面，養著一隻可愛的小柴犬，他很愛這個家的人，無時

無刻都想跟他們玩耍，但因為家裡的人都非常忙碌，常常去忽略掉小柴犬，孩子

們也是要趕著去上學，他們頂多經過的時候摸摸小柴犬而已，於是他決定偷偷的

跑出去，跑到後山去探險，小柴犬到了後山以後，整個玩開了，追著蝴蝶開心的

奔跑，跑著跑著他發現了一片花海，他在花海裡面盡情的玩耍，小柴犬玩累了，

醒來後發現自己在黑暗的森林內，非常的害怕，他開始想起家裡的食物，還有跟

主人玩球的開心時光，這是他聽到熟悉的聲音，一個玩具球發出的啾啾聲，他發

現是主人，主人撐著傘，四處的大叫柴犬，手上也拿著柴犬的玩具，柴柴發現馬

上衝上去，和主人重逢。 
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第一章 前言 
 
 

1.1 動機與目的 

 

有時我們會不滿於現狀，所以選擇逃離或是放棄而想找到一個新的歸屬，然

而到了最後才發現，其實自己所擁有的一切才是最為美好的。 

    是想要提醒如果在生活中，可能是家庭或者是工作也可能是團體，如果遇到

被家人冷落，不應該逃避或放棄，我們應該多一點等待多一點耐心多一點體諒，

運用不同面相觀看與人相處的關係，這樣會減少不少的紛爭與必要的麻煩，主角

柴犬因為家人的陪伴才得以快樂，但當大家都不理會他時，他獨自前往危險的山

中探險，之後便讓他了解到許多事情，有時候我們不可以以自私的想法去全盤只

考慮自我感受，應該要設身處地的替他人著想，以不要曲解或扭曲跟自己關係不

錯的人，希望藉此讓觀看者了解這些事情的重要性。 
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1.2 主題發想 

 

「狗」在字面上代表著許多意義，對我們而言可以是「寵物、夥伴、家人」

的角色，我們運用寵物來給人一種親近感，也從中運用這份貼切趕來訴說這樣一

種處事的道理。人的一生當中就勢必是群聚生活的物種，如何去解決所面臨的人

際問題這便是人生必修的一大課題，能好好地將這樣的想出模式與關係了解好，

這樣面臨困境時相信都一定能從中簡單化，並且懂得變通也能完美的保持關係上

的良好。 
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第二章 背景知識 
 
 

2.1 主題簡介 

 

柴犬，日本犬種之一，屬於小型犬種「柴犬」一詞在日文中意即「灌木叢狗」，

發源於日本中央高地。在文獻上，為昭和初期的日本犬保存會的會刊「日本犬」

所採用。「柴」是「打柴人」的「柴」，指小型的雜木。由於柴犬能巧妙地穿過雜

木幫助打獵，而且紅褐色的毛色與枯萎的柴相似，柴犬最早是被培育作為狩獵鳥

類、昆蟲、兔子等小型動物的獵犬，特徵包括短毛、豎耳、捲尾等。屬小型犬，

具有良好發展的肌肉，柴犬有兩層毛，外層較堅硬直挺，裏層則較柔軟厚實，包

括臉部、耳朵、身體和腿部皆為短毛，尾巴上的毛髮較長，並散開成叢狀，柴犬

毛色一般為淺棕色、黑色、白色或胡麻色，柴犬一年換毛兩次，柴犬的尾巴為卷

尾，捲曲方向可能偏左、偏右，或沒有偏移。柴犬天性較為大膽、獨立，同時也

有頑固一面，有些柴犬警戒心較強，也有些柴犬對人類較為友好。 

 
圖 2-1 柴犬真實照片 
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2.2 技術簡介 

 

提線木偶又稱牽線木偶、懸絲木偶、扯線木偶、扯線傀儡，是一種以繩或線

操作的傀儡，用於演出傀儡戲，在西方起源於中世紀的法國，在世界各國都可以

找到它。 

木偶，又叫傀儡、魁儡子、窟儡子，用它來表演的戲劇叫木偶戲，古稱「傀

儡戲」。是由演員在幕後操縱木製玩偶進行表演的戲劇形式。傀儡戲源於古代墓

葬中的俑人，中國木偶戲歷史悠久，普遍的觀點是："源於漢，興於唐"。 

漢代出現大批歌舞俑、雜耍俑，如長沙馬王堆一、三號漢墓。《後漢書·五行

志》中已有「作魁儡」記載，三國時馬鈞的「水轉百戲」就是對漢代人戲的模仿。

1979 年山東萊西西漢墓出土的一件懸絲傀儡，是俑人正式過渡到傀儡的實證。

此傀儡為木製，高 1.93 米。現存全身主要構架為十三根木條，各部分關節皆可

活動，能坐、立、跪、腹部與腿部還鑽有一些小孔，大概是提調傀儡手腳用的。

這件傀儡已經可以由人操縱而動作了，木偶製作已達到與真人無二、活動自如的

境地，這為木偶戲的萌芽奠定了堅實的物質基礎。 

 
圖 2-2 魁儡戲範例照片 
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第三章 動畫設計 
 
 

3.1 風格設定 

 

本專題主要製作目標為一個平面動畫作品，主要是希望風格偏向有點陰森，

可以注意到的是整體的色調並沒有那麼的明亮，給人感覺不盡然是很和諧的氛

圍，我們也參考了類似舞台魁儡戲的元素，將些許的風格融入動畫片其中，主要

走向這樣的風格是因為，人處事的關係本身是屬於有黑暗面的元素在裡面，也因

為這樣運用此風格讓觀看者了解，此適應該重視看待，並非輕鬆的嬉鬧，其實可

愛物件的背後，蘊藏的需多嚴肅的成分。 
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3.2 故事設定 

 
    在一個普通的家庭裡面，養著一隻可愛的小柴犬，他很愛這個家的人，無時

無刻都想跟他們玩耍，但因為家裡的人都非常忙碌，常常去忽略掉小柴犬，爸爸

要忙上班，媽媽忙著家務事，孩子們也是要趕著去上學，他們頂多經過的時候摸

摸小柴犬而已，有一天小柴犬依然想跟家人玩耍，但大家都忙的不想理他，小柴

犬很沮喪也很無聊，他發現住家的後面有一座後山，於是他決定偷偷的跑出去，

跑到後山去探險，小柴犬到了後山以後，整個玩開了，追著蝴蝶開心的奔跑，跑

著跑著他發現了一片花海，他在花海裡面盡情的玩耍，小柴犬玩累了，肚子也餓

了，於是他四處找吃的，遇到一間像是在賣串燒的店，他跑了上前，想要吃點什

麼，結果被店家發現，還被踢走趕走，這時小柴犬才發現，原來還是有人會欺負

狗，不是大家都跟家裡的人一樣友善，被趕走的小柴犬走在山路上，突然他發現

下雨了，他趕緊找了個地方躲雨，他發現一顆大樹下的樹洞，躲到了裡面，他開

始想起家裡的食物，還有跟主人玩球的開心時光，這是他聽到熟悉的聲音，一個

玩具球發出的啾啾聲，他發現是主人，主人撐著傘，四處的大叫柴犬，手上也拿

著柴犬的玩具，柴柴發現馬上衝上去，和主人重逢，主人也開心的抱著柴犬，柴

犬知道要珍惜身邊的人，而不要過於自私的想要他人馬上陪他玩，因為他知道家

是一個永遠都會給他溫暖的地方。 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

01 

 

 
 
 
 
 1.2 

 鏡頭固定 
 
 地平線左延伸至右 

一種類似卡

通的音效 
(咻) 的聲音 

02 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 房屋與樹木蹦出來 
 太陽雲朵從左右移入 

卡通音效(咻) 
配合物件的

出現來配上 
 
逗趣的背景

音樂 

03 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 狗屋左右晃動 
 隱約看到狗屋裡的狗影 
  

狗狗躊躇的

聲音 
狗屋因晃動

產生的聲音 
 
逗趣的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

04 

 

 
 
 
 
 9.3 

 鏡頭固定 
 
 狗狗從狗屋跑出來 
 在院子東跑西跑  
 很興奮的樣子 
 之後聽在房子前方 大叫 

狗狗吠叫聲 
與跑步聲 
 
逗趣的背景

音樂 

05 

 

 
 
 
 
 8.3 

 特寫房屋這塊 
  
 房子的門打開 
 爸爸從房屋內走出來 
 一邊哼著歌 

開門聲 
爸爸哼歌聲 
 
逗趣的背景

音樂 

06 

 

 
 
 
 
 13.3 

 鏡頭固定 
 
 爸爸走入場景 
 遠方傳來狗叫聲 
 狗狗向爸爸跑去 
 繞著爸爸身邊跑 
 爸爸嚇到的姿勢 

爸爸的哼歌

聲 
狗叫聲 
爸爸很驚訝

的聲音 
 
逗趣的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

07 

 

 
 
 
  
 11.3 

 鏡頭固定 
  
 爸爸點醒狗狗 跟他比了  
一個小心的手勢 
 狗狗在爸爸面前一直興奮

的跳 一直叫  
 之後爸爸就走了 

爸爸點醒的

聲音 
狗狗的叫聲 
狗狗的哈氣

聲 
爸爸的腳步

聲 
 
逗趣的背景

音樂 

08 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 狗狗無奈 嘆了一口氣 

狗狗嘆氣聲 
 
 
逗趣的背景

音樂 

09 

 

 

 
 
 
 
 9.3 

 鏡頭固定 
 
 小孩開門 
 跟家裡的人揮手後 
 開心的出門 

開門聲 
小孩笑聲 
 
 
活潑的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

10 

 

 

 
 
 
 
 10 

 鏡頭固定 
  
 狗與小孩主人遇見 
 小孩跟狗都很興分的跳起  

狗叫聲 
歡呼聲音效 
 
 
活潑的背景

音樂 

11 

 

 

 
 
 
 
 6.3 

 鏡頭固定 
  
 小孩想跟狗狗玩球 
 狗狗興奮的叫 

狗叫聲 
玩具球的聲

音 
狗哈氣聲 
 
 
活潑的背景

音樂 

12 

 

 

 
 
 
 
 6.3 

 鏡頭固定 
  
 小孩聽到媽媽的聲音嚇到 
 媽媽跑出來催促小孩上學 
 狗狗仍然興奮的看著球 

狗哈氣聲 
媽媽的聲音 
小孩嚇到的

聲音 
 
 
活潑的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

13 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 媽媽帶小孩離開 
 小孩向狗說再見 
 狗疑惑 

狗疑惑的聲

音 
走路聲 
小孩的聲音 
 
 
活潑的背景

音樂 

14 

 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
  
 狗狗沮喪走回狗屋 

狗難過的聲

音 
 
 
悲傷音樂 

15 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭前後移動 
  
 鏡頭固定 
  
 
 狗歪頭疑惑  
 小狗發現東西 
 很好奇的樣子 

狗叫聲 
卡通音效 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

16 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭由下往上移動 
 之後用全景 
 
 房子後面有一座後山 

 
 
 
 
 
熱血的背景

音樂 

17 

 

 
 
 
 
 7.3 

 鏡頭固定 
 
 小狗上山後追著蝴蝶玩 

狗跑步的聲

音 
 
熱血的背景

音樂 

18 

 

 
 
 
 
 6.3 

 鏡頭固定 
 
 草叢晃動 

草叢的聲音 
 
熱血的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

19 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 之後慢慢拉近 特寫狗 
  
 狗從草叢裡面探出來 
 看到眼前景色後感覺興奮 

草叢聲 
狗探出來的

音效 
 
熱血的背景

音樂 

20 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭由左至右 由下而上 
 帶入後 拉遠變全景 
 
 一片花海在眼前  
 一隻蝴蝶飛過 

   
 
 
熱血的背景

音樂 

21 

 

 
 
 
 
 7.3 

 鏡頭固定 
 
 狗跑進畫面追逐著蝴蝶 

狗跑步聲 
狗叫聲 
 
熱血的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

22 

 

 
 
 
 
 6.3 

 鏡頭固定 
 
 狗狗跑得很累  
 肚子很餓 
 有點想吃東西 

狗喘氣聲 
聯想雲的卡

通音效 
肚子的叫聲 

23 

 

 
 
 
 
  6 

 鏡頭固定 
 
 狗狗來到市集 
 有人在叫賣 
 狗狗上前想討吃 

叫賣背景聲 
狗叫聲 

24 

 

 
 
 
 
 3.3 

 鏡頭固定 
  
 叫賣的人發現了狗 
 狗想討吃的 所以叫了聲 

叫賣背景聲 
狗叫聲 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

25 

 

 
 
 
 
 4.3 

 鏡頭固定 
  
 叫賣的人踢了狗  
 大聲的吼 想趕走狗 
  
 狗被踢飛 

踢擊聲 
狗哭聲 
叫賣人的大

吼聲 

26 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 狗很痛的一個感覺 
 離開了市集 

狗哭聲 
 
 
 
灰暗的背景

音樂 

27 

 

 

 
 
 
 
  3 

 鏡頭固定 
 
 突然滴下了幾滴雨 
 狗很茫然 
 

雨聲 
 
 
灰暗的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

28 

 

 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 下大雨 
 狗快跑的去躲雨 

狗哭聲 
雨聲 
跑步聲 
 
 
灰暗的背景

音樂 

29 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 
 狗躲在大樹洞裡面躲雨 
 雨下得很大 

狗哭聲 
雨聲  
 
 
 
灰暗的背景

音樂 
 

30 

 

 
 
 
 
 6 

 鏡頭固定 
  
 狗又餓又累的哭 
 想起許多事情 

狗哭聲 
聯想雲的音

效 
雨聲 
 
 
灰暗的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

31 

 

 
 
 
 
 5.3 

 鏡頭固定 
 之後變成前後縮放 
 
 狗狗突然聽到熟悉的 
 玩具聲 

*發覺*音效 
 
 
灰暗的背景

音樂 

32 

 

 
 
 
 
 6.3 

 鏡頭固定 
 
 小男孩到處大喊找狗 
 狗發現主人的出現 
 急忙想要衝過去 

雨聲 
小男孩大喊 
玩具聲 
腳步聲 
狗叫聲 
 
 
灰暗的背景

音樂 

33 

 

 
 
 
 
  5 

 鏡頭固定 
 
 小男孩一邊大喊  
 一邊用玩具發出聲音 
  
 遠方傳來狗叫聲 

雨聲 
小男孩大喊 
玩具聲 
狗叫聲 
 
 
灰暗的背景

音樂 
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專案名稱：柴犬迷走記 場次：屋外院子 

編號 分鏡畫面 秒數 畫面說明 聲音說明 

34 

 

 
 
 
 
  2 

 鏡頭固定 
 
 小男孩發現有狗的聲音 
 往聲音方向看去 

雨聲 
男孩驚訝聲 
狗叫聲 
 
 
 
灰暗的背景

音樂 

35 

 

 
 
 
 
 4 

 鏡頭固定 
 
 小狗發現主人 
 興奮的重向前 

狗叫聲 
狗喘聲 

36 

 

 
 
 
 
 7 

 鏡頭固定 
 
 小孩與狗互相跑向對方 
 擁抱  
 大家都很開心  
 狗開心的叫 

狗叫聲 
跑步聲 
狗跑步聲 
男孩笑聲 
 
 
感動的背景

音樂 

 
 

圖 3-1 故事發展分鏡圖 
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3.3 角色設定 

 
3.3.1 小男孩 
 

第一位角色是小男孩，小學年紀，天真可愛，每次出現只出現腰部以下的部

位，藍色短褲是特徵，背著小書包，個性善良、負責懂事、天真爛漫，是個愛冒

險玩耍的小孩。 

 

 
圖 3-2 小男孩造型設定 

 
表 3-1 小男孩造型設定表 

名字 小男孩 
性別 男性 
職業 學生 
年齡 13 歲 
外表 身材適中，皮膚白皙，著藍色短褲，背著書包 
個性 親切善良、負責懂事、天真爛漫、是個愛冒險玩耍的小孩 
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3.3.2 小柴犬 
 

第二位角色是小柴犬，年齡以狗來說還是頑皮的幼犬，有著棕色大捲的尾

巴，圓滾滾的身軀，個性愛玩頑皮，喜歡亂跑。 

 

 
圖 3-3 小柴犬造型設定 

 
表 3-2 小柴犬造型設定表 

名字 小柴犬 
性別 男性 
職業 寵物 
年齡 幼犬 
外表 有著棕色大捲的尾巴，圓滾滾的身軀 
個性 個性愛玩頑皮，喜歡亂跑 
 



 21 

 

3.4 場景設定 

在動畫裡我們設計了幾個小場景，最豐富的畫面是我們安排的花叢，小柴犬

在這裡盡情玩耍，蝴蝶也隨著美麗的花海起舞，營造出一中綠意盎然的新鮮活

力，把氣氛帶出一種愉悅美好的放鬆時光，而夜晚的黑暗樹林裡面露出險惡的掠

食者，幾雙大大的眼睛緊緊盯著主角，營造出可怕黑暗的感覺。 

 

 
圖 3-4 森林花叢場景設定 
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圖 3-5 黑暗樹林景設定 
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第四章 結果與討論 
 
 

4.1 動畫成品 

 

動畫故事發展之過程，美術繪圖我們主要先以手電繪設計，再利用 SAI 繪

圖上色，並以 AE 剪輯製作成動畫，先後製作出人物、場景、Logo、海報、周邊

商品等。實際完成後，符合我們當初所設定討論的目標，動畫風格是以可愛童趣

畫風為主要參考表現媒材。特色在於整體故事耐人尋味，動畫風格與眾不同，以

傀儡風格作為參考風格，配色設計方面也以陰鬱色調呈現整體氛圍，賦予動畫新

風格。 
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圖 4-1 動畫畫面截圖 
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4.2 商品設計 

 
4.2.1 名片 
 

名片採用小柴犬玩耍的花叢為底圖，並把象徵主角頭像放入，背面象徵夜晚

的森林，採用夜晚的背景當底色，不僅可以一眼看穿主要故事場景切換的重點，

柔和且自然綠意的風個配色，也會讓人增加印象。 

 

 

名片正面 

 

名片反面 

 
圖 4-2 周邊文創商品─名片 
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4.2.2 杯墊 
 

杯墊利用森林場景的日夜變化主題，風格與動畫一樣，加入花叢當點綴讓畫

面不會太單調。 

 

 

 
圖 4-3 周邊文創商品─杯墊 
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4.2.3 束口袋 
 

束口袋利用大片案色底色顯現夜晚主題，風格與動畫一樣，中央放上動畫

Logo 加上狗腳印點綴。 

 

 

 

圖 4-4 周邊文創商品─束口袋 
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4.2.3 吊飾 
 

束口袋利用與名片一樣的方格顯現整體一至性，風格與動畫一樣，中央放上

動畫 Logo，屬於簡單且可以大量生產的商品。 

 

 

 

圖 4-5 周邊文創商品─吊飾 
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4.3 Logo 與海報設計 

    Logo 的設計是以我們的主角「小柴犬」進行發想的，並結合簡單的鮮明風

格，在用鮮明的色塊簡單填色。主要 Logo 下方放上我們的專題名稱，自行採用

類似手寫風格襯托出童趣，再加上旁邊的一小塊狗掌印點綴了整個視覺。 

 

 

 
圖 4-6 Logo 設計 

 

海報是以另一種不同畫風來呈現，運用更為簡單的無線條色塊物件做為設

計，整體想傳達一種輕鬆愜意的優閒風格。 
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圖 4-7 海報設計 
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4.4 展場設計 

 

用類似狗屋的木紋背板呈現整體視覺，再加上豐富的叢林元素，花叢與垂掛

的蝴蝶，多一些生命力，讓整體效果看起更符合動畫給人的感覺。 

 

  

 
圖 4-8 展場設計 
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第五章 結論與未來工作 
 
 

5.1 結論 

 

    主角柴犬因為家人的陪伴才得以快樂，但當大家都不理會他時，他獨自前往

危險的山中探險，之後便讓他了解到許多事情，有時候我們不可以以自私的想法

去全盤只考慮自我感受，應該要設身處地的替他人找想，以不要曲解或扭曲跟自

己關係不錯的人，希望藉此讓觀看者了解這些事情的重要性。 

    「狗」在字面上代表著許多意義，對我們而言可以是「寵物、夥伴、家人」

的角色，我們運用寵物來給人一種親近感，也從中運用這份貼切趕來訴說這樣一

種處事的道理。 

    有時我們會不滿於現狀，所以選擇逃離或是放棄而想找到一個新的歸屬，然

而到了最後才發現，其實自己所擁有的一切才是最為美好的。 

    主要是想要提醒如果在生活中，可能是家庭或者是工作也可能是團體，如果

遇到被家人冷落，不應該逃避或放棄，我們應該多一點等待多一點耐心多一點體

諒，運用不同面相觀看與人相處的關係，這樣會減少不少的紛爭與必要的麻煩。 

    人的一生當中就勢必是群聚生活的物種，如何去解決所面臨的人際問題這便

是人生必修的一大課題，能好好地將這樣的想出模式與關係了解好，這樣面臨困

境時相信都一定能從中簡單化，並且懂得變通也能完美的保持關係上的良好。 
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5.2 未來工作 

 

動畫部分目前已大致屬於完成階段，之後也會尋求各方建議做出適當的修

改，讓我們的作品更為可看完美。之後我們也打算針對這個主題衍伸出更多有關

此風格的系列動畫作品，或是能創作出類似養成手遊的遊戲，給大家各種不同的

體驗。 
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